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Regulamin projektu
,W1t3cz myslenie. Postaw na przedsiebiorczosc.” — VIl edycja

§ 1. Postanowienia ogdlne

Projekt ,Wtacz myslenie. Postaw na przedsiebiorczos¢.” — VII edycja (dalej: projekt) realizowany
jest przez Urzad Miasta Nowego Sacza, Starostwo Powiatowe w Nowym Saczu, Wyzszg Szkote
Biznesu — National Louis University w Nowym Saczu (WSB-NLU), Panstwowg Wyiszg Szkote
Zawodowa w Nowym Saczu (PWSZ), Sadecka Izbe Gospodarczg, Stowarzyszenie na Rzecz Integracji
Srodowisk Akademickich ,,ORION” w Nowym Saczu oraz Hotel Cluster (dalej: Organizatorzy).

Projekt skierowany jest do szkét ponadgimnazjalnych z Nowego Sacza oraz Powiatu
Nowosadeckiego. Grupe docelowg projektu stanowig uczniowie szkét deklarujgcych udziat
w projekcie. Projekt nie jest skierowany do szkét ponadgimnazjalnych dla dorostych.

Czas trwania projektu: 01.11.2018-31.05.2019.
Regulamin okresla zakres realizacji projektu oraz warunki uczestnictwa w projekcie.
Udziat w projekcie jest bezptatny.

Strona internetowa projektu znajduje sie pod adresem www.nowysacz.pl/wlacz-myslenie

§ 2. Cel Projektu

Celami gtéwnymi projektu sa:

e popularyzacja wiedzy biznesowej;
e ksztattowanie przedsiebiorczej postawy wsréd mtodziezy szkét ponadgimnazjalnych; oraz
e promocja lokalnych przedsiebiorstw.

Cele szczegétowe obejmujg propagowanie innowacyjnych metod nauczania przedsiebiorczosci oraz

inspirowanie ucznidéw do poszukiwania innych niz podrecznik form edukacji przedsiebiorczosci.
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§ 3. Zakres Projektu
Projekt obejmuje nastepujace dziatania:
1) warsztaty inaugurujgce projekt,
2) wyktady o tematyce biznesowej,
3) konkurs realizowany w formule grywalizacji pod nazwa ,,Gen biznesu”,
4) gala podsumowujgca projekt.

. Warsztaty inaugurujace projekt zostang zorganizowane w Wyzszej Szkole Biznesu National Louis

University w Nowym Sgczu w dniu 20 listopada br. w godz. 10.00 i 14.00 (godzina do wyboru
nauczycieli i uczniéw). Warsztaty bedg miaty na celu zapoznanie nauczycieli i uczniow ze
sposobem logowania sie i korzystania z platformy CloudA.

Wykfady o tematyce biznesowej — majg forme otwartych zajeé teoretycznych prowadzonych przez
nauczycieli akademickich z PWSZ oraz WSB-NLU. Wyktady odbywaé sie bedg w soboty
w WSB-NLU (Nowy Sacz, ul. Zielona 27, budynek C) oraz PWSZ (Nowy Sacz, ul. Aleje Wolnosci 40),
zgodnie z ustalonym harmonogramem stanowigcym zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu.
Podczas wyktadow sporzgdzane bedg listy obecnosci.



4. Konkurs realizowany w formule grywalizacji pod nazwg ,,Gen biznesu” obejmuje wizyty studyjne u

przedsiebiorcow, ktére majg forme zamknietych zaje¢ praktycznych prowadzonych przez

przedsiebiorcéw (podmioty zarejestrowane w CEiDG lub KRS). Wizyty odbywac sie bedg w firmach

wybranych przez uczestnikow projektu. Liczebnosé grupy studyjnej okreslajg przedsiebiorcy. Gra
y ych p proj grupy yjnej Ja p € Yy

(grywalizacja) przebiega wedtug nastepujgcych zasad:

a)

b)
c)
d)
e)
f)
g)

Uczen-lider zgtasza zespdt do grywalizacji, zgtoszenie obejmuje imie i nazwisko lidera, imiona
i nazwiska cztonkéw zespotu, date i miejsce wyjscia - nazwe i adres firmy, nazwe zespotu.
Zgtoszenie odbywa sie na platformie CloudA wg zamieszczonej tam instrukcji;

zespoty mogg liczyé od 5 do 15 oséb reprezentujacych jedng szkote;

nie ma ograniczen co do liczby zespotéw reprezentujgcych dang szkote;

lider moze zgtosic¢ wiecej niz jeden zespodt;

cztonek zespotu moze uczestniczy¢ w wizytach organizowanych przez réznych lideréw;
Uczestnik (précz lidera) moze odwiedzi¢ dane przedsiebiorstwo tyko raz;

w wizytach studyjnych uczniowie uczestniczg pod opieka opiekuna wskazanego przez
dyrektora szkoty.

5. Zasady zdobywania punktow w konkursie ,,Gen Biznesu”.

a)

kategoria uczestnik:

udziat w wyktadach - podczas wyktadéw uczestnicy zdobywajg punkty za obecnos$¢ (max 1
punkt) oraz pisemng relacje z wyktadu (max 2 punkty) zamieszczong na forum grupy w
systemie CloudA. Relacja nie moze przekroczy¢ 2000 znakéw (ze spacjami). Ocenie podlega
zgodno$é z tematem wyktadu oraz oryginalnos¢ refleksji; Relacje oceniane sg przez
prowadzacych wyktady;

udziat w wizytach studyjnych, 1 punkt za obecnosé, 1 punkt za ponadprzecietng aktywnosé.
Przedsiebiorca moze w czasie jednej wizyty przyzna¢ punkty maksymalnie 5
najaktywnniejszym cztonkom zespotu;

wypetnienie ankiety ewaluacyjnej — max 1 pkt.

Kategoria zespot: Punkty zdobyte przez zespdt sg sumg punktdw zdobytych przez

poszczegdlnych cztonkdw zespotu (w tym lidera).

Kategoria lider:

Lider otrzymuje 1 punkt za zorganizowang i przeprowadzong kazdg jedng wizyte studyjna.

Lider kazdorazowo organizujac wizyte studyjna:

o kontaktuje sie z przedstawicielem danej firmy, umawia termin wizyty, umawia opieke
nauczyciela (opiekuna) ze szkoty;

o zgtasza wizyte studyjng na platformie CloudA, podajac informacje: imie i nazwisko lidera,
nazwe szkoty, z ktorej jest grupa, liste cztonkéw grupy, nazwe i adres firmy, ktérg jego
grupa chce odwiedzi¢, termin wizyty, imie i nazwisko nauczyciela pod opiekg ktérego
odbedzie sie wizyta studyjna;

o przekazuje pisemng informacje o przebiegu wizyty studyjnej wedle formy okreslonej w

zataczniku 2.

Do sumy punktéw w kategorii lider sumujg sie rowniez punkty danej osoby z kategorii
uczestnik.
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Nagrody w konkursie zostang przyznane w nastepujgcych kategoriach:
a) Uczestnik,
b) Zespdt,
c) Lider.

Suma zdobytych w Grywalizacji punktéw bedzie podstawa przyznania |, Il i lll miejsca w kazdej z
kategorii wymienionych w ust. 6.

Nagrody zostang wreczone podczas gali podsumowujgcej projekt.

Kazdy z ucznidw, biorgcych udziat w Projekcie jest zobowigzany do korzystania z bezptatnej
platformy CloudA, przygotowane]j przez WSB-NLU. Poprzez platforme bedzie nastepowato
potwierdzanie uczestnictwa w wyktadach, potwierdzanie uczestnictwa w wizytach studyjnych (na
podstawie zafgcznika nr 2 dostarczonego przez lidera) oraz przekazywanie komunikatéw od
Organizatoréw. Sposdb rejestracji na platformie CloudA opisany jest w linku zamieszczonym na
stronie internetowej projektu, o ktérej mowa w §1 ust. 6 oraz zostanie przedstawiony na
warsztatach inaugurujgcych projekt, o ktorych mowa w §3 ust. 1 pkt. 1.

Termin i miejsce organizacji gali podsumowujacej projekt zostanie podany z minimum
miesiecznym wyprzedzeniem na stronie internetowej projektu, o ktérej mowa w §1 ust. 6
niniejszego regulaminu.

§ 4. Warunki uczestnictwa w projekcie

Do projektu mogg przystgpi¢ szkoty ponadgimnazjalne z Nowego Sacza i Powiatu
Nowosgdeckiego na podstawie ztozonej deklaracji zgodnie ze wzorem stanowigcym zatgcznik nr 3
do niniejszego regulaminu. Zgtoszenie szkoty nastepuje z inicjatywy lidera zespotu, zgtoszenie
musi by¢ zaakceptowane przez dyrektora szkoty. W przypadku zgtoszenia wiecej niz jednego
zespotu, wystarczy jedno zgtoszenie szkoty.

Deklaracje, o ktérej mowa w ust. 1, nalezy ztozy¢ w biurze Wydziatu Przedsiebiorczosci i Funduszy
Zewnetrznych Urzedu Miasta Nowego Sacza (ul. Narutowicza 6, Nowy S3cz), lub w Wyzszej Szkole
Biznesu NLU, (ul Zielona 27, bud. C, pokéj nr 023, wejscie od ulicy Grunwaldzkiej), nie pdzniej niz
przed 1-wszym wyktadem.

Do projektu mogg przystgpic¢ uczniowie szkdt, ktére ztozyty deklaracje, o ktérej mowa w ust. 1.
Warunkiem uczestnictwa ucznia w projekcie jest:

1) wypetnienie przez ucznia lub jego prawnego opiekuna (w przypadku ucznidow niepetnoletnich)
formularza zgtoszeniowego (wraz z zatgcznikami) stanowigcego zatgcznik nr 4 do niniejszego
regulaminu. Formularze zgtoszeniowe dostepne s3 na stronie internetowe] projektu.
Podpisane formularze zgtoszeniowe nalezy ztozy¢ w terminie do dnia, w ktérym organizowany
jest pierwszy wyktad w ramach projektu w biurze Wydziatu Przedsiebiorczosci i Funduszy
Zewnetrznych Urzedu Miasta Nowego Sacza (ul. Narutowicza 6, Nowy Sacz) lub w Wyizszej
Szkole Biznesu (ul Zielona 27, bud. C, pokdj nr 023, wejscie od ulicy Grunwaldzkiej), lub
podczas pierwszego wyktadu, osobiscie lub za posrednictwem szkoty. Formularze te zostang
przekazane do Wyzszej Szkoty Biznesu National Louis University w Nowym Saczu, ktéra to jest
administratorem danych osobowych uczestnikow projektu;



2) zatozenie konta na platformie CloudA, do ktdrej link znajduje sie na stronie internetowej
projektu, o ktérej mowa w §1 ust. 6 niniejszego regulaminu w terminie nie pdzniej niz przed
1-wszym wyktadem;

3) w przypadku niedostarczenia formularza z zatgcznika nr 4 w przewidzianym terminie konto
na platformie CloudA zostanie usuniete.

5. W ramach projektu zostanie przeprowadzona autoewaluacja w formie badan ankietowych wsrod
ucznidw biorgcych udziat w projekcie. Ewaluacja jest prowadzona w formie elektroniczne;j.

§ 5. Postanowienia koricowe
1. Przystgpienie do projektu jest rownoznaczne z akceptacjg regulaminu.

2. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo zmiany regulaminu oraz harmonogramu wyktaddéw, o czym
niezwtocznie poinformujg na stronie internetowej projektu.

3. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody — tak osobiste jak
i majagtkowe — wyrzadzone osobom trzecim przez uczestnikébw projektu tak w trakcie zajec jak
i w przerwie miedzy zajeciami. Powyzsze dotyczy w szczegdlnosci zniszczenia jakiegokolwiek
mienia nalezgcego tak do innych uczestnikéw jak i do podmiotdw, na ktérych terenie zajecia sg
organizowane lub z ktérymi Organizatorzy wspotpracujg. Uczestnik postepowania, ktéry dopuscit
sie wyrzadzenia szkody, o ktdrej mowa w zdaniu poprzedzajgcym, jest zobowigzany do jej
naprawienia w petnej wysokosci na zasadach ogdlnych.

4. Regulamin wchodzi w zycie z dniem rozpoczecia realizacji projektu.

Zataczniki:

Zatacznik nr 1 — Harmonogram wyktadow

Zatacznik nr 2 — Potwierdzenie uczestnictwa w wizytach studyjnych
Zatacznik nr 3 — Deklaracja przystgpienia szkoty do projektu
Zatacznik nr 4 — Formularz zgtoszeniowy
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